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Inleiding 

In dit document wordt kort de basis uitgelegd over hoe je met Event Maker werkt. Het is een online 

tool ontwikkeld door FIBA dat door iedereen gratis kan gebruikt worden. Je hoeft enkel een account 

aan te maken en daarna kan je inloggen om je eigen tornooien te managen.  

Het kan even duren voor je het werken met Event Maker volledig onder de knie hebt, maar het zal je 

werk voor, tijdens en na het tornooi er veel makkelijker op maken.  

 

Get Started 

Als je surft naar https://em.fiba3x3.com/ krijg je onderstaand scherm. Als je al een login 

(gebruikersnaam en wachtwoord) hebt kan je je hier aanmelden. Deze login is dezelfde als de login 

die je gebruikt op het FIBA Play platform (als je al eens hebt deelgenomen aan een 3x3 Masters 

tornooi is dit het account dat je toen hebt aangemaakt). Als je nog geen login hebt, moet je eerst een 

account aanmaken: ƪƭƛƪ ƻǇ ΨwŜƎƛǎǘŜǊ ŦƛǊǎǘ ƻƴ ǇƭŀȅΦŦƛōŀоȄоΦŎƻƳΩ Ŝƴ ǾƻƭƎ ŘŜ ǎǘŀǇǇŜƴ.  

 

 

 

Wanneer je bent ingelogd, kom je op volgend scherm (zie hieronder). Hier moet je een Organizer 

aanmakenΣ ŘΦǿΦȊΦ ŘŜ ƎŜƎŜǾŜƴǎ Ǿŀƴ ŘŜ ΨƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛŜΩ ǿŀŀǊƻƴŘŜǊ ƧŜ ŜǾŜƴǘǎ ǿƛƭ ƻǊƎŀƴƛǎŜǊŜƴΦ IƛŜǊ ƪŀƴ ƧŜ 

de naam en gegevens van je club invullen, samen met de contactgegevens van de 

persoon/verantwoordelijke binnen de club of organisatie van de 3x3 events die het meest met dit 

platform zal werken. Sommige van deze gegevens zullen ook zichtbaar zijn op het FIBA Play platform, 

waar spelers zich kunnen inschrijven voor jouw tornooi en jullie als organisatie kunnen contacteren 

met vragen. 

 

https://em.fiba3x3.com/
https://play.fiba3x3.com/
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Overview 

Na het invullen van de nodige gegevens kan je aan de slag met de Event Maker tool. Als alle 

Organizer gegevens correct zijn ingevuld, ƪƻƳ ƧŜ ƻǇ ǾƻƭƎŜƴŘŜ ΨhǾŜǊǾƛŜǿΩ ǇŀƎƛƴŀ ǘŜǊŜŎƘǘΥ 

 

 

 

Hier zijn verschillende tabbladen: 

¶ All events: Dit is een overzicht van alle events en Tours (meerdere tornooien voor hetzelfde 

klassement), verleden en heden, die je met deze organisatie hebt op poten hebt gezet 

¶ Standalone events: Hieronder vind je alle events van jouw organisatie die geen deel 

uitmaken van een tour. Dit wil zeggen dat het tornooien zijn die afzonderlijk van andere 

tornooien worden georganiseerd en waarvan het resultaat geen invloed heeft op andere 

tornooien of een overkoepelend klassement. 
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¶ Tours: Hieronder staan alle tours van de organisatie. Een Tour is een reeks 3x3 tornooien die 

elkaar opvolgen met 1 finaal tornooi op het einde van de tour. Vb: elke zomer organiseert 

.ŀǎƪŜǘōŀƭ ±ƭŀŀƴŘŜǊŜƴ ŘŜ ΨоȄо aŀǎǘŜǊǎ ¢ƻǳǊΩΦ 5ƛǘ ȊƛƧƴ р ƻŦ с ǘƻǊƴƻƻƛŜƴ ǾŜǊǎǇǊŜƛŘ ƻǾŜǊ  

verschillende weekends doorheen Vlaanderen. Op elk tornooi kunnen de ploegen zich 

plaatsen voor de finale in het laatste weekend, waar alle winnende ploegen het tegen elkaar 

opnemen voor de hoofdprijs en de titel van 3x3 Masters voor dat jaar.  

¶ Widgets: Deze kan je instellen per event dat je organiseert. Ze zorgen ervoor dat je bepaalde 

informatie van dit platform kan weergeven op je eigen event- of clubwebsite (registraties, 

ǊŜǎǳƭǘŀǘŜƴΣΧύ ƻƳ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛŜ ǘǳǎǎŜƴ ŘŜ ŘŜŜƭƴŜƳŜǊǎ Ŝƴ ŘŜ ƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛŜ ƎŜƳŀƪƪŜƭƛƧƪŜǊ ǘŜ 

maken. 

¶ Premium management: Hier kan je bepaalde functies vinden door het aankopen van een 

Premium Management pakket voor Event Maker. Voor meer info over het Premium pakket, 

klik hier. 

 

Aan de slag! 

 

Event Aanmaken 

 

Algemene info 

hƳ ŜŜƴ ŜǾŜƴǘ ŀŀƴ ǘŜ ƳŀƪŜƴ Ǝŀ ƧŜ ƛƴ ƘŜǘ ǘŀōōƭŀŘ Ψ!ƭƭ ŜǾŜƴǘǎΩ ƻŦ Ψ{ǘŀƴŘŀƭƻƴŜ 9ǾŜƴǘǎΩ Ŝƴ ƪƭƛƪ ƧŜ ǊŜŎƘǘǎ 

ōƻǾŜƴŀŀƴ ƻǇ ŘŜ ƎǊƻŜƴŜ ƪƴƻǇ ΨŎǊŜŀǘŜ ŜǾŜƴǘΩ. 

 

 

 

Daarna kom je op het volgende scherm: 

https://help.fiba3x3.com/en/support/solutions/articles/35000118774-event-maker-premium-subscription
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Vul hier alle nodige basisinfo in. De info die hier wordt ingegeven, zal te zien zijn door spelers en 

ƎŜƠƴǘŜǊŜǎǎŜŜǊŘŜƴ ŘƛŜ ƧŜ ŜǾŜƴǘ Ǿƛŀ ŘŜ CL.! ǿŜōǎƛǘŜ ȊƻŜƪŜƴ Ŝƴ ǾƛƴŘŜƴΦ .ƛƧ Ψ5ŜǎŎǊƛǇǘƛƻƴΩ ƪŀƴ ƧŜ ŘŀŀǊƻƳ 

ook al wat meer info geven over registratie en de categorieën van je tornooi. 

Als je alles correct hebt ingevuld, ŘǊǳƪ ƻǇ ΨŎƻƴŦƛǊƳΩ. 

 

Je zal het event dat je net hebt aangemaakt normaal gezien niet zien verschijnen op het scherm. Dit 

ƪƻƳǘ ƻƳŘŀǘ ƘŜǘ ŜǾŜƴǘ ƴƻƎ ƴƛŜǘ ΨhŦŦƛŎƛŀƭΩ ƎŜƳŀŀƪǘ ǿŜǊd. Een event wordt pas na afloop officieel 

gemaakt, na dat alle resultaten binnen zijn en alle administratieve taken zijn uitgevoerd. Daarom 

moet je voorlopig de ƪƴƻǇ ōƻǾŜƴŀŀƴ Ǿŀƴ ΨhŦŦƛŎƛŀƭΩ ƴŀŀǊ Ψ¦ƴƻŦŦƛŎƛŀƭΩ ȊŜǘǘŜƴ, en dan zal je je event zien 

verschijnen.  
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Event bewerken 

Eens het event is aangemaaktΣ ƪŀƴ ƧŜ ŘŜ ƴƻŘƛƎŜ ȊŀƪŜƴ ǘƻŜǾƻŜƎŜƴ Ȋƻŀƭǎ ŎŀǘŜƎƻǊƛŜšƴΣ ǘŜŀƳǎΣ ǎŎƘŜƳŀΣΧ 

Dit doe je door ǊŜŎƘǘǎ ƴŀŀǎǘ ƧŜ ŜǾŜƴǘ ƻǇ ŘŜ ƻǊŀƴƧŜ ƪƴƻǇ Ψ9ŘƛǘΩ ǘŜ ƪƭƛƪƪŜƴ. Dan kom je terecht op deze 

pagina: 

 

 

 

Dit is de overzichtspagina voor het event, de algemene pagina zeg maar. Van hieruit kan je naar de 

verschillende tabbladen om de onderdelen van de organisatie op punt te zetten.  
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Categories 

 

Op elk tornooi zijn er verschillende categorieën waarin je teams kan indelen. Zelfs als je een event 

organiseert waarin er slechts 1 leeftijdsgroep aan bod komt, is het aangewezen om hen op te delen 

in verschillende categorieën. Op een tornooi komen al snel 40-50 teams in actie, dus je moet sowieso 

voldoende categorieën voorzien zodat je gelijkwaardige poules kan maken en je ervoor zorgt dat alle 

teams voldoende wedstrijden (vb. minstens 4) kunnen spelen. Denk dus goed na over de categorieën 

die je maakt voor het tornooi en waar je teams op kunnen inschrijven. (Vb: U13, U15, U18 jongens, 

¦му ƳŜƛǎƧŜǎΣΧ ƻŦ ōƛƴƴŜƴ ŘŜȊŜƭŦŘŜ ƭŜŜŦǘƛƧŘΥ bƛǾŜŀǳ мΣ bƛǾŜŀǳ нΣΧύ 

 

Categorie aanmaken 

 

hƳ ŎŀǘŜƎƻǊƛŜšƴ ŀŀƴ ǘŜ ƳŀƪŜƴΣ ƪƭƛƪ ƻǇ ƘŜǘ ǘŀōōƭŀŘ Ψ/ŀǘŜƎƻǊƛŜǎΩ Ŝƴ ŘŀŀǊƴŀ ǊŜŎƘǘǎ ƻǇ de groene knop 

ΨŎǊŜŀǘŜ ŎŀǘŜƎƻǊȅΩΦ  

 

Hier vul je volgende zaken in: 

Category name Naam van je categorie: vb U13 

Gender Selecteer Male, Female of Mixed (voor de jongere categorieën) 
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Minimum/maximum age Geef de minimum en maximum leeftijd aan voor je categorieën. 
Dit zorgt ervoor dat deelnemers die buiten deze limieten vallen,  
niet kunnen inschrijven voor deze categorie 

Wheelchair Door dit vakje aan te vinken geef je aan dat deze categorie 
toegankelijk is voor rolstoelbasketters. 

Registration Type Hier zijn verschillende opties: 

¶ Public Team Lead: Teams schrijven in via 
play.fiba3x3.com zonder controle van organisatie, er 
moet geen minimum aantal spelers geregistreerd zijn 

¶ Public Fully confirmed: Teams schrijven in via 
play.fiba3x3.com zonder controle van organisatie, er 
moeten minimum 3 spelers geregistreerd zijn bij 
inschrijving  

¶ Public Organizer confirmed: Teams schrijven in via 
play.fiba3x3.com, er moeten minimum 3 spelers 
geregistreerd zijn bij inschrijving. Inschrijving is pas 
definitief na goedkeuring van organisatie 

¶ External Link: Teams schrijven in via een link op een 
aparte website. Zo komen de registraties niet 
automatisch in Event Maker en moeten teams manueel 
worden ingevoerd in het platform 

¶ Organizer Managed: Teams schrijven in op manier 
bepaald door organisatie buiten Event Maker of digitaal 
ingesteld registratieformulier. Zo komen de registraties 
niet automatisch in Event Maker en moeten teams 
manueel worden ingevoerd in het platform 

Registration start/finish Hier geef je in van wanneer tot wanneer teams kunnen 
inschrijven. De data die je hier ingeeft, hebben enkel invloed als 
je registraties via het play.fiba3x3 platform laat lopen. Als je 
registraties op een andere manier doet moet je duidelijk 
communiceren tot wanneer kan ingeschreven worden. Dit is tot 
een bepaalde datum of tot een categorie volzet is. Dit moet 
door de organisatie bepaald worden, maar wees duidelijk in je 
communicatie zodat je achteraf geen klachten of moeilijkheden 
krijgt. Als je weinig ervaring hebt met het organiseren van 
tornooien, zorg dan dat je jezelf voldoende tijd geeft voor de 
start van het tornooi om alle inschrijvingen te verwerken, 
bijvoorbeeld door de registratie te stoppen een of twee dagen 
voor het tornooi. Registraties laten doorlopen of inschrijven op 
de dag zelf kan natuurlijk ook, maar weet dat dit veel werk met 
zich meebrengt en invloed heeft op het schema. 

Number of teams Hier kan je een limiet instellen voor het aantal teams die in een 
categorie kan inschrijven. Een ideaal aantal voor een categorie 
is 10 of 12 teams.  

Fee Bepaal het inschrijvingsgeld voor deze categorie. Dit zal 
normaal gezien voor elke categorie hetzelfde zijn. Je kan er ook 
voor kiezen om geen inschrijvingsgeld te vragen en inkomsten 
uit een andere bron te halen.  

Currency De munteenheid waarin het inschrijvingsgeld wordt 
afgerekend. Dit is enkel van toepassing als je de inschrijving via 
het fiba.play3x3 platform laat verlopen. 
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Payment Account Als je registraties via Event Maker en fiba.play3x3 laat verlopen 
kan je hier een rekeningnummer opgeven waar het 
inschrijvingsgeld van teams op gestort wordt.  

 

IŜǘ ǾŜƭŘ ΨtŀȅƳŜƴǘ ŀŎŎƻǳƴǘΩ ƳƻŜǘ ƛƴ ǇǊƛƴŎƛǇŜ ŜƴƪŜƭ ƛƴƎŜǾǳƭŘ ǿƻǊŘŜƴ ŀƭǎ ƧŜ ƎŜōǊǳƛƪ Ƴŀŀƪǘ Ǿŀƴ ŘŜ 

volledige inschrijfmodule via Event Maker. Als je teams op een andere manier laat inschrijven moet 

je de betaling ook op een andere manier regelen. Het eenvoudigste is teams laten betalen bij 

aanmelding op de ochtend van het tornooi. Als je liever wat marge neemt kan je werken via 

ƻǾŜǊǎŎƘǊƛƧǾƛƴƎ ƻŦ ŀƴŘŜǊŜ ƳŜǘƘƻŘŜǎ Ȋƻŀƭǎ ōŀƴŎƻƴǘŀŎǘΣ ǇŀȅŎƻƴƛǉΣ tŀȅǇŀƭΣΧ ²ŜŜǘ ǿŜƭ Řŀǘ ƘŜǘ ƎŜōǊǳƛƪ 

van dergelijke systemen meestal de nodige kosten met zich meebrengt.  

 

Categorie aanpassen/verwijderen 

Zodra je een category hebt aanƎŜƳŀŀƪǘ ƪƻƳǘ ȊŜ ǘŜǾƻƻǊǎŎƘƛƧƴ ƻƴŘŜǊ ƘŜǘ ǘŀōōƭŀŘ ΨŎŀǘŜƎƻǊȅΩΣ Ȋƻŀƭǎ 

hieronder. Je kan de instellingen voor een categorie altijd ŀŀƴǇŀǎǎŜƴ ƳŜǘ ŘŜ ƪƴƻǇ ΨŜŘƛǘΩ ǊŜŎƘǘǎ. 

hƳ ŜŜƴ ŎŀǘŜƎƻǊƛŜ ƘŜƭŜƳŀŀƭ ǘŜ ǾŜǊǿƛƧŘŜǊŜƴ ŘǊǳƪ ƧŜ ƻǇ ŘŜ ΨŘŜƭŜǘŜΩ ƪƴƻǇΦ 

 

 

Courts 

Het volgende tŀōōƭŀŘ ƛǎ ƘŜǘ ǘŀōōƭŀŘ ΨŎƻǳǊǘǎΩΦ IƛŜǊ ƪŀƴ ƧŜ ǎǇŜŜƭǾŜƭŘŜƴ ƛƴƎŜǾŜƴ ǿŀŀǊƻǇ ƘŜǘ ǘƻǊƴƻƻƛ Ȋŀƭ 

gespeeld worden. Afhankelijk van het aantal courts (halve speelvelden die je ter beschikking hebt), 

kan je dat het speelschema opmaken. Het is een goed idee om elk speelveld een naam of nummer te 

geven, die overeenkomen met de speelvelden op je tornooi. Op de 3x3 Masters tornooien werken 

we met de namen van sponsors (Crelan court, Orange ŎƻǳǊǘΣΧύ ƳŀŀǊ ŀƴŘŜǊŜ ƴŀƳŜƴ ƻŦ ŜŜƴ 

nummering kan even efficiënt zijn. Het belangrijkste is dat het duidelijk is voor de organisatie welk 

court in Event Maker overeen komt met welk court op het tornooi en dat voor de spelers ook 

duidelijk is op welk court ze moeten aantreden tijdens het tornooi. Zorg dus ook zeker voor duidelijke 

signalisatie op je tornooi! 
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Court aanmaken 

/ƻǳǊǘǎ ŀŀƴƳŀƪŜƴ ŘƻŜ ƧŜ ŘƻƻǊ ōƛƧ ƘŜǘ ǘŀōōƭŀŘ ΨŎƻǳǊǘǎΩ ǘŜ ƪƭƛƪƪŜƴ ƻǇ ΨŀŘŘ ŎƻǳǊǘΩ ōƻǾŜƴŀŀƴΦ Je kan 

courts ook opnieuw veǊǿƛƧŘŜǊŜƴ ŘƻƻǊ ǊŜŎƘǘǎ ƻǇ ΨǊŜƳƻǾŜΩ ǘŜ ƪƭƛƪƪŜƴ. Je kan elk court een naam 

geven door te klikken op het court en daar de naam en het type ondergrond in te geven. 

 

 

3x3 Court 

Als je geen of weinig bestaande courts ter beschikking hebt, d.w.z. een of meer veld(en) waar de 

lijnen al uitgetekend zijn, kan je altijd zelf een court maken. Hier heb je niet zoveel voor nodig: krijt of 

krijtverf, een meetlint, een afbeelding van een court om je op te baseren en je beste ruimtelijke 

inzicht. Om je een handje te helpen, een officieel 3x3 court ziet er zo uit: 

- Court: officieel - 15x11m (breedte x lengte); minimum ς 10x8m (breedte x lengte) § 

- Tafel:0.8mx2m 

- Nadar: 2m of 2.5m 
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Teams 

Onder het volgende tabblad kan je teams aanmaken en terugvinden. Als je opteert om registraties 

via het fiba.play3x3 platform te laten verlopen komen de teams hier automatisch in terecht. Als 

teams juist registreren zullen ze ook te zien zijn in de desbetreffende categorie in het tabblad 

ΨŎŀǘŜƎƻǊƛŜǎΩΦ Lƴ ¢ŜŀƳǎ ƪŀƴ ƧŜ ŜǾŜƴǘǳŜƭŜ ŦƻǳǘŜƴ ōƛƧ ŘŜ ƛƴǎŎƘǊƛƧǾƛƴƎ ƴƻƎ ǾŜǊŀƴŘŜǊŜƴ of teams 

toevoegen. 

Teams registreren 

Als je de inschrijvingen zelf beheert, via een externe link of op een andere manier, dan moet je de 

deelnemende teams nog manueel toevoegen. Dit doe je door rechts op de groene knop ΨǊŜƎƛǎǘŜǊ 

ǘŜŀƳΩ ǘŜ ƪƭƛƪƪŜƴΦ  
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Dan kom je op volgend scherm terecht: 

 

Hier vul je volgende gegevens in: 

Category Hier kan je kiezen uit een van de categorieën die je eerder hebt aangemaakt. Als 
ŜǊ ŜŜƴ Ŧƻǳǘ ƛǎ ōƛƧ ŘŜ ŎŀǘŜƎƻǊƛŜšƴ ƳƻŜǘ ƧŜ Řƛǘ ŀŀƴǇŀǎǎŜƴ ƛƴ ƘŜǘ ǘŀōōƭŀŘ Ψ/ŀǘŜƎƻǊƛŜǎΩ  

Name De naam van het team. Hier worden slechts een beperkt aantal karakters 
aanvaard (maximum 20) en de naam mag ook geen expliciet taalgebruik 
bevatten. 

Nationality {ǘŀŀǘ ǎǘŀƴŘŀŀǊŘ ƛƴƎŜǎǘŜƭŘ ƻǇ Ψ.ŜƭƎƛǳƳΩΣ ƳŀŀǊ ŀƭǎ ƧŜ ǘƻǊƴƻƻƛ ƻŦ ¢ƻǳǊ ƛƴǘŜǊƴŀǘƛƻƴŀƭŜ 
belangstelling krijgt, kan het zijn dat je hier een ander land moet aanduiden. 
Meestal krijgt een team de nationaliteit van de meerderheid van de spelers. 

Suffix Hier kan een bijnaam of sponsornaam ingevuld worden, maar dat is niet 
verplicht. 

Private Notes Hier kan je extra notities schrijven die enkel de organisatie kan zien. Vb: betaling 
moet nog gebeuren, team speelt in rode t-ǎƘƛǊǘǎΣΧ 

Contact mail Noteer hier de contactgegevens van de persoon die het team inschreef of 
teamverantwoordelijke 
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Contact phone Noteer hier de contactgegevens van de persoon die het team inschreef of 
teamverantwoordelijke 

Custom 
information 

Andere informatie die voor jou of de organisatie nuttig kan zijn, kan je hier nog 
bijschrijven 

 

Spelers toevoegen per team 

hƴŘŜǊ ƘŜǘ ǾŜƭŘ ΨŎǳǎǘƻƳ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΩ ȊƛŜ ƧŜ ƴƻƎ ŘǊƛŜ ǾŜƭŘŜƴ ƳŜǘ ŜŜƴ ǾŜǊƎǊƻƻǘƎƭŀǎΣ ŜŜƴ ǿŜǊŜƭŘōƻƭ Ŝƴ 

een silhouet. Hier kan je spelers toevoegen aan het team dat je wil inschrijven. Als de spelers die in 

het team zitten al een account hebben op het fiba.play3x3 platform dan kan je ze zoeken in het veld 

naast het vergrootglas. Door een naam in te typen komen er rechts onderaan spelers tevoorschijn. 

Als je de speler/speelster in kwestie hebt gevonden, kan je hen toevoegen door op de naam te 

klikken, daarna komt de naam en persoonlijke info tevoorschijn en zijn ze toegevoegd aan het team. 

Je kan dit herhalen tot je alle teamleden hebt toegevoegd. Je kan ook een speler verwijderen door 

ǊŜŎƘǘǎ ƴŀŀǎǘ ŘŜ ƴŀŀƳ ƻǇ ΨǊŜƳƻǾŜΩ ǘŜ ƪƭƛƪƪŜƴ. Eens je alle info en spelers hebt toegevoegd klik je 

ōƻǾŜƴ ƻŦ ƻƴŘŜǊŀŀƴ ƻǇ ŘŜ ƎǊƻŜƴŜ ƪƴƻǇ ΨǊŜƎƛǎǘŜǊ ǘŜŀƳ ǘƻ ŜǾŜƴǘΩ. Dit herhaal je tot alle teams zijn 

toegevoegd aan het event. 

Scheduling 

Onder het tabblad scheduling kan je een schema opmaken voor het tornooi. Hiervoor moet je 

rekening houden met verschillende zaken en de nodige aanpassingen doen.  

 Set-up 

Als je het ǘŀōōƭŀŘ ƻǇŜƴǘ Ŝƴ ƪƭƛƪǘ ƻǇ ŘŜ ƎǊƻŜƴŜ ΨŎǊŜŀǘŜκŜŘƛǘ ǎŎƘŜŘǳƭŜǎΩ knop, kom je op volgend 

scherm terecht: 
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Om een schema aan te maken moet je zorgen dat volgende zaken links op het scherm juist staan: 

- Categorie: links bovenaan zie je voor welke categorie je een schema aan het maken bent 

- Number of teams: zorg dat je het aantal teams in deze categorie op het correcte aantal 

plaatst, dit gebeurt niet automatisch 

- Default game length: Een 3x3 wedstrijd duurt 10 minuten, tenzij overtime erbij komt kijken. 

Daarom raden we aan om 20 minuten te rekenen per wedstrijd. Op die manier geef je jezelf 

genoeg marge om eventuele overtime op te vangen en teams nog even tijd te geven om op 

te warmen. Bij spelers en speelsters die weinig ervaring hebben met 3x3 tornooien gebeurt 

het soms dat ze niet op tijd bij het veld zijn waar ze moeten spelen als er meerdere 

wedstrijden of velden zijn. Door wat tijd te laten, vang je deze situaties ook op en kan je op 

schema blijven.  

- Links onderaan zie je ΨǘŜŀƳ ǎŜŜŘƛƴƎΩ: hier zijn verschillende opties om de teams te 

rangschikken: volgens ranking punten, punten en team naam, enkel team naam of shuffle. 

Dit maakt voor recreatieve ploegen en tornooien weinig uit. Als je een tornooi organiseert 

waarbij je gerankete of zelfs professionele teams hebt, moet e hier wel rekening mee 

houden. 

Als je deze zaken correct hebt ingesteld, ŘǊǳƪ ƧŜ ƻǇ ŘŜ ƎǊƻŜƴŜ Ψ!ǇǇƭȅΩ ƪƴƻǇΦ 

5ŀƴ ƪŀƴ ƧŜ ōŜƎƛƴƴŜƴ ƳŜǘ ƘŜǘ ƻǇƳŀƪŜƴ Ǿŀƴ ŘŜ ǎŎƘŜƳŀΩǎ Ŝƴ ƪǊƛƧƎ ƧŜ ŘŜ ƳƻƎŜƭƛƧƪƘŜƛŘ ƻƳ ŜŜƴ Ψtƻƻƭ 

wƻǳƴŘΩ όǇƻǳƭŜŦŀǎŜύ Ŝƴ ΨYƴƻŎƪƻǳǘ wƻǳƴŘΩ ƛƴ ǘŜ ǎǘŜƭƭŜƴΦ aŜŜǎǘŀƭ ǿƻǊŘǘ ƛƴ ŜŜƴ ǘƻǊƴƻƻƛ ŜŜǊǎǘ ŜŜƴ 

poulefase gespeeld en daarna de knockout fase. Op die manier zorg je ervoor dat alle teams 

voldoende wedstrijden kunnen spelen en kan je tegelijkertijd bepalen welke teams het sterkst zijn en 

door kunnen stoten naar de knockout fase. Om een poulefase in te stellen druk je op de plus naast 

Ψtƻƻƭ wƻǳƴŘΩΦ 

 

 

 

Dan krijg je volgend scherm, waarop je ziet dat de poules worden ingedeeld volgens het aantal teams 

dat je hebt opgegeven. Om de samenstelling van de aantallen per poule aan te passen klik je op het 

ǘŀƴŘǿƛŜƭ ǊŜŎƘǘǎ Ǿŀƴ Ψtƻƻƭ wƻǳƴŘΩΦ 



16 

 

 

 

Nu kan je teams van linksonderaan met je muis naar een plaats in een van de poules slepen. Om dit 

ŀǳǘƻƳŀǘƛǎŎƘ ǘŜ ŘƻŜƴ ƪƭƛƪ ƧŜ ƻǇ ƘŜǘ ǘŀƴŘǿƛŜƭ ƴŀŀǎǘ ΨǇƻƻƭ ǊƻǳƴŘΩ Ŝƴ ƪƭƛƪ ƧŜ ƻǇ Ψŀǳǘƻ-ǎŜŜŘ ǘŜŀƳǎΩ. Hierbij 

wordt automatisch rekening gehouden met de ranking points van de teams. Je kan daarna nog altijd 

manueel teams verslepen om aanpassingen te doen aan de poules indien gewenst.  

Om de ronde die je hebt aangemaakt te verwijderen, Řǳǿ ƧŜ ƻǇ ΨŘŜƭŜǘŜ ǘƘƛǎ ǊƻǳƴŘΩ onderaan het 

menu. 
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Eens de poulefase is ingesteld, kan je de knockout fase creërenΦ Yƭƛƪ ƻǇ ŘŜ Ǉƭǳǎ ƴŀŀǎǘ ΨƪƴƻŎƪƻǳǘ 

round om een nieuwe knockoutfase in te stellen. Ook hier kan je daarna door op het tandwiel te 

duwen bepaalde instellingen wijzigen, zoals het aantal teams in de knockout fase en of je naast de 

winnende teams ook een verliezend bracket wil maken. Dit kan je doen om ook de teams die niet 

doorstoten naar een halve finale de mogelijkheid te geven nog wedstrijden te spelen.  

 

 

 

9Ŝƴǎ ƧŜ ƘŜǘ ōǊŀŎƪŜǘ ƘŜōǘ ŀŀƴƎŜƳŀŀƪǘ ŘƻƻǊ ƘŜǘ ŀŀƴǘŀƭ ǘŜŀƳǎ ǘŜ ǎŜƭŜŎǘŜǊŜƴ ōƛƧ ΨƴǳƳōŜǊ ƻŦ ǘŜŀƳǎΩΣ ƛǎ 

het belangrijk dat je ook instelt welke teams zich plaatsen voor de volgende ronde, de halve finales in 

dit voorbeeld. Daarvoor druk je links op het scherm op ƘŜǘ ǇƛƧƭǘƧŜ ƴŀŀǎǘ ΨǊŀƴƪǎΩ. Dan komt er een 

menu tevoorschijn met de volgende opties: 
































