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Algemeenheden



Download FIBA Live Stats

• Gratis download
• https://www.fibaorganizer.com/ (Versie 7)
• 2 verschillende versies afhankelijk van de processor (systeeminfo)

• 32 bit
• 64 bit

• Niet ondersteund op Windows 7 en 8
• Niet op Apple/IOS

https://www.fibaorganizer.com/


Account aanmaken
• Account op statisitician network nodig
• https://statisticians.geniussports.com/index.php/login
• Kan ook in FLS zelf via Settings > Register
• E-mail + paswoord + ID
• Extra: Stats over je gescoute wedstrijden, performance, … 

https://statisticians.geniussports.com/index.php/login


FIBA Organizer
• Centraal systeem voor wedstrijdbeheer & database
• Aanmaken competities, groepen, teams, spelers, coaches, …
• Klaarzetten van seizoen & speeldagen
• Na elke speeldag: importeren van game stats voor totale stats

TO DO Clubs: aanleveren van alle info van het team & spelers
+ Headshots spelers





FIBA License Manager
• ‘Licentie’ voor elk team dat met Live Stats wil werken
• Unieke code per team

• Elke beschikbare wedstrijd zal 48u op voorhand verschijnen

• Ook mogelijkheid om met ‘match key’ te werken
• Code per wedstrijd



Widgets
• Visuele voorstelling van de wedstrijden per competitie, reeks, tornooi, …
• HTML code in Backend website
• Ook op jou site? Neem gerust contact op!



Overzicht Stats 
• Landingspagina op 

Basketbal Vlaanderen:
https://www.basketbal.
vlaanderen/livestats

• Resultaat van wekelijks 
correcte opvolging van 
de stats

• Gebruikt door coaches, 
fans, media, agents, …

https://www.basketbal.vlaanderen/livestats
https://www.basketbal.vlaanderen/livestats


Genius Support
• Vragen of problemen bij FIBA Live Stats?

https://helpdesk.geniussports.com/hc/en-
gb/sections/13040224706076-FIBA-LiveStats

of

sportssupport@geniussports.com

https://helpdesk.geniussports.com/hc/en-gb/sections/13040224706076-FIBA-LiveStats
https://helpdesk.geniussports.com/hc/en-gb/sections/13040224706076-FIBA-LiveStats
mailto:sportssupport@geniussports.com


Aanvang van het seizoen

Voorbereiding



Benodigdheden
• Computer + muis
• Stabiel internet
• Printer (voorzie voldoende papier + reserve inkt)
• Papier + balpen voor de caller
• Licentiecode voor de ploeg (instellen)

https://helpdesk.geniussports.com/hc/en-gb/articles/12987757152796-LiveStats-Version-7-League-Licence-Code


Taken
• Operator

• Persoon die alles ingeeft in de computer
• Caller

• Persoon die vertelt wat er gebeurt op het terrein

• Zoek jullie eigen manier van samenwerken
• TIP: zorg dat de caller de flows van LiveStats kent
• Nieuwe vrijwilliger trainen? Gebruik wedstrijd van bv. B-ploeg



Wedstrijdvoorbereiding

Pre-game flow



Wedstrijd opstarten
• Via koppeling licentiecode, krijgt u toegang tot de ‘league wedstrijden’ (48u op voorhand)
• Manueel aanmaken van wedstrijden kan voor oefenwedstrijden, beker, … 



Gegevens scouter koppelen
• E-mailadres van zowel de operator als de caller ingeven 

(beide moeten geregistreerd zijn in het statistician network)



Internet & Systeem check

• Selecteer het type 
internetverbinding dat u zal
gebruiken tijdens de wedstrijd

• Klik op ‘run’
• De software voert een aantal

system checks uit



Wedstrijdinformatie

• Bevestig de wedstrijdinformatie
(datum, uur, locatie, …)

• Vul de namen van de officials in 
(te vinden op het DWF)

• Aantal toeschouwers (indien
reeds geweten)*



Teams
• Controleer de namen van de ploegen
• Controleer de coaches
• Stel het teamkleur in!



Spelers
• Controleer of alle spelers zijn toegevoegd

• Indien niet: toevoegen via ‘Add player’
• Controleer de spelersnummers via het DWF
• Bevestig welke spelers zullen meedoen

(TIP: totaal aantal spelers onderaan)
• Duid de kapitein aan



Spelers



Instellingen Printer
• Stel de ‘default printer’ in
• Controleer dat dezelfde printer is ingesteld voor ‘Quick Print’
• Stel bij ‘Quick Print’ in hoeveel pagina’s u standaard wilt printen tussen

de periodes.



Bevestig speelrichting 
• Bevestig de speelrichting en de positie van de spelersbanken
• Standaard voorstel = conform FIBA-regels



Pre-game klok
• Bevestig hoeveel minuten vooraleer de wedstrijd begint
• Maximum 60 minuten (indien langer op voorhand, vergeet niet te starten)
• TIP: Zet 2/3 minuten minder



Klaar voor de wedstrijd!
• Alles staat klaar voor de wedstrijd
• Nog aanpassingen? 

Via het menu ‘game settings’ kan je nog aanpassingen maken
• TIP: test of het printen werkt!



Algemene concepten



Balbezit



Balbezit
• FIBA LiveStats (FLS) houdt zelf balbezit bij
• Bij aanvang van de wedstrijd klik je op “jump ball”
• Kies de spelers die springen, start de klok en bevestig wie het eerste 

balbezit heeft.
• FLS zal de ‘pijl’ aangeven in het zwart en het huidige balbezit met een 

groene indicator “POSS”



Balbezit
• Na elke ingevoerde actie zal de software het balbezit aanpassen 

indien nodig (bv. na score, defensieve rebound, overtreding, …)
• De pijl zal enkel veranderd worden na ingave van een springbal-

situatie, na start van een nieuwe periode en voor de start van de 3de 
periode

• Zowel de pijl als de “POSS” kunnen manueel aangepast worden indien 
nodig. 



Workflows
• FLS hanteert workflows om logische acties die op elkaar volgen 

correct in te geven. 
• VB: Steals  een steal zal automatisch worden ingevoerd na het 

invoeren van een turnover, waar een steal mogelijk is (slechte pass, 
slechte ballhandling)

• VB: Vrijworpen  Vrijworpen worden automatisch ingebracht bij een 
fout waarop vrijworpen worden toegekend (shooting, TF, DF, UF) of 
bij een persoonlijke fout op basis van ploegfouten.



Workflows



Workflows - Turnover



Workflows - Vrijworpen



Type shots
• Korte afstand (“in the paint”)



Type shots
• Lange afstand



Type turnovers
• Turnover van een speler
• Turnovers worden automatisch toegekend bij een aanvallende fout



Type turnovers
• Turnover van een ploeg



Wedstrijdklok



Wedstrijdklok

• Het is aangeraden om de wedstrijdklok gelijk te laten lopen met de 
klok
• Niet meer dan 10 seconden verschil tijdens de wedstrijd
• Niet meer dan 2 seconden in de laatste 2 minuten van de 

wedstrijd
• Start/stop via spatiebalk
• Klok manueel aanpassen via pijltjes of dubbelklik op de tijd



Vervangingen



“Wave substitutions”
• Vervangingen kunnen 1 op 1, of meerdere spelers tegelijk gebeuren
• In beide gevallen kies eerst “SUB” (gelijk bij welke ploeg)



“Wave substitutions”

• Indien vervanging 1 op 1: Klik de 
nummers aan die op/van het 
terrein gaan

• Volgorde maakt niet uit



“Wave substitutions”

• Gebruik ”wave sub” wanneer
het niet mogelijk is na te gaan
welke spelers op/van het terrein
gaan

• Kies ‘switch to wave sub’, laat de 
caller de 5 nummers op het 
terrein opsommen

• FLS bekijkt zelf de vervangingen



Flags



Flags

• Wanneer een actie niet logisch is 
volgens FLS, zal hij deze flaggen

• Op het einde van een periode en
de wedstrijd zal FLS vragen om 
deze op te lossen

• Zelf vlaggen van acties wanneer
je gemist hebt maar niet direct 
kan corrigeren



Tijdens de wedstrijd



Invoeren van fouten

https://youtu.be/bpCVq28dZuo 

https://youtu.be/bpCVq28dZuo


Invoeren van fouten
Klik op de plaats waar de fout heeft plaatsgevonden



Invoeren van fouten
Klik op knop ‘foul’ bij de ploeg die de fout heeft gemaakt



Invoeren van fouten
Selecteer de speler/coach/… die de fout heeft gemaakt



Invoeren van fouten
Kies het type fout



Invoeren van fouten
Selecteer op wie de fout is gemaakt



Invoeren van fouten
Indien van toepassing: bevestig het aantal vrijworpen



Invoeren van fouten
Controleer wie de fout heeft gemaakt, of er een fast break situatie was 
en indien nodig, voer de vervangingen uit.



Invoeren van fouten
Geef de vrijworpen in, indien de laatste gemist is, kies de rebounder



Invoeren van doelpogingen

https://youtu.be/XZkfwzledDo

https://youtu.be/XZkfwzledDo


Invoeren van score
1. Selecteer de locatie van de doelpoging
2. Kies ‘Made’ of ‘missed’ aan de kant van de ploeg die de doelpoging ondernam
3. Selecteer de speler die de doelpoging heeft genomen
4. Kies het type shot en bevestig of het een fastbreak was
5. Bij score: bevestig of er een assist was of niet
6. Bij gemiste doelpoging: 

1. Mogelijkheid om een block in te voeren
2. Mogelijkheid om een shotklok overtreding toe te voegen
3. Mogelijkheid om een tip-in dunk/layup in te voeren
4. Kies altijd op het einde de rebounder



Invoeren van score



Invoeren van score



Invoeren van score



Invoeren van score



Invoeren van score



Invoeren van ”and-one”

1. Voer het gelukte shot in
2. Na het invoeren van een gelukt shot zal de knop ‘Foul’ bij de tegenpartij actief 

worden
3. Registreer de shooting foul
4. FLS zal automatisch 1 vrijworp voorstellen in dit geval
5. Voer de vrijworpen en eventuele rebound in



Invoeren van ”And 1”



Vrijworpen ‘on hold’

https://youtu.be/vq90Gpxtg9s

https://youtu.be/vq90Gpxtg9s


Vrijworpen on hold
• In bepaalde gevallen moet de invoer van vrijworpen worden gepauzeerd

• Acties op het veld die gebeuren voor de vrijworpen (Bv. Technische fouten)
• Een time-out, die je wilt gebruiken om een eerdere actie te corrigeren
• …

• Klik op ‘put on hold’ onderaan het scherm
• Om te hernemen klik je de fase aan in de action log aan de rechterkant



Vrijworpen on hold



Einde periode/wedstrijd



Einde periode/wedstrijd
• Op het einde van een periode en de wedstrijd dien je telkens de score te 

bevestigen



Time-out



Time-out
• Time-outs kunnen worden gekozen wanneer de klok gestopt is
• Kies het team die de time-out heeft genomen
• TIP: zet het scherm klaar op wave-sub en laat de caller de 5 spelers per ploeg 

roepen na de time-out



Good to know



Action log
• De action log aan de rechterkant van het scherm toont het verloop van de 

wedstrijd
• Geeft je de mogelijkheid om snel een actie te corrigeren (dubbelklik op de 

actie) of een actie te ‘vlaggen’
• Je kan de volledige action log openen via het icoon rechtsboven



Action log
• In de volledige action log kan je acties bewerken, verwijderen, toevoegen, filteren, …



Toeschouwers
• Wanneer je tijdens de pre-game het aantal toeschouwers niet hebt ingevuld, 

dan zal de software na de eerste periode vragen om het aantal in te vullen
• Maak een schatting als je geen exact aantal weet



Heen-en-terug wedstrijden
• Indien er heen-en-terug gespeeld zou worden (bv. playoffs, beker, …) dan kan 

men tijdens de eerste wedstrijd gelijk spelen en in de 2e wedstrijd verlengingen 
hebben ondanks een niet-gelijke score.

• FLS zal dit niet weten, dus een manuele aanpassing is nodig!



Heen-en-terug wedstrijden
• Om een wedstrijd af te sluiten met gelijke score: 

• Op het einde van de 4e periode, klik op “end quarter” en “confirm quarter”
• KLIK NIET op “setup next quarter”, er is geen weg terug!
• Ga naar het menu ‘game’ en klik op finish match, bevestig het einde van de 

wedstrijd



Heen-en-terug wedstrijden
• Om verlengingen toe te voegen aan een wedstrijd met verschillende score:

• Op het einde van de 4e periode, klik op “end quarter” en “confirm quarter”
• KLIK NIET op ‘Finish match’, er is geen weg terug…
• Ga naar het menu ‘Game” en kies ‘Setup Quarter’
• De wedstrijd gaat in overtime



Definitie assists



Support



Support
• Handleiding LiveStats: https://helpdesk.geniussports.com/hc/en-

gb/sections/13040224706076-FIBA-LiveStats 

• FIBA Manual voor statisticians: 
http://www.fiba.basketball/documents/2015/FIBA_Stats_Manual20120920.pd
f 

https://helpdesk.geniussports.com/hc/en-gb/sections/13040224706076-FIBA-LiveStats
https://helpdesk.geniussports.com/hc/en-gb/sections/13040224706076-FIBA-LiveStats
http://www.fiba.basketball/documents/2015/FIBA_Stats_Manual20120920.pdf
http://www.fiba.basketball/documents/2015/FIBA_Stats_Manual20120920.pdf


Vragen? Shoot!
Louis De Jaeger

Louis.dejaeger@basketbal.vlaanderen
0472300863

Benoit Denoulet
benoit@basketbal.vlaanderen

09 277 77 59
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