
CLIP 1 

8 Zwart is in Legal Guarding Position (LGP) 

Betreft help defence en positie van 8 zwart is binnen de Defensive Semi Circle (DSC) 
Aanvallende speler is airborne. Zelfs al voldoet de fout aan criteria voor aanvallende fout, 
volgens FIBA-reglement is dit een No Call. 

8 zwart heeft het recht om, om blessures te vermijden, zich te draaien of te keren, maar binnen 
zijn cilinder. Hier keert hij buiten zijn cilinder en creëert contact met de heup en niet met de 
torso. 

 Blocking foul (Defensive foul) 

CLIP 2 

Verdediger is in LGP en staat op het moment van het contact buiten de DSC.  

De aanvaller heeft op het moment van het contact balbezit. Een speler met de bal weet dat er 
een verdediger zal zijn en dus de elementen Time & Distance spelen niet. 

Toch is dit een verdedigende fout omdat: 

- De verdediger, vanuit zijn LGP vooruit stapt (hij mag enkel zijwaarts en achterwaarts 
bewegen) 

- De verdediger, doordat hij vooruit stapt, de positie inneemt waar de aanvaller zal 
landen. 
 

 Blocking Foul (Defensive foul) 

CLIP 3 

Verdediger is in LGP en staat op het moment van het contact buiten de DSC. 

De aanvaller heeft op het moment van het contact balbezit en dus spelen de elementen Time & 
Distance niet. 

Verdediger bewoog opzij en het contact is op de torso. Contact op de torso impliceert dat de 
verdediger als eerste op de spot was. 

 Charge (oƯensive foul) 

CLIP 4 

Verdediger is in LGP en beweegt zijwaarts, wat legaal is. 

Ook al is hij help defence, de aanvaller is met de bal en dus elementen time & distance spelen 
niet. 

Echter, het contact is niet op de torso, maar op de rechter knie. 

 Blocking Foul (Defensive foul) 

CLIP 5 

Verdediger is in LGP en staat buiten DSC. Verdediger beweegt niet voorwaarts. 



Hoewel Time & Distance sowieso niet meespelen gezien aanvaller met de bal, respecteert 
verdediger zelfs time & distance. 

Contact op de torso. 

 Charge (OƯensive foul) 

Opm:  in het verleden werd al eens de guideline meegegeven dat wanneer een verdedigers 
voeten als eerste de lucht ingaan, het meer dan waarschijnlijk om een flop gaat. Deze clip toont 
aan dat verdedigers dit soms doen om het contact te kunnen absorberen en zo blessures te 
vermijden. Het feit dat verdediger dit doet, doet geen afbreuk aan feit dat alle criteria wijzen op 
een aanvallende fout. 

 

 


