


Programma

1. 14”/24” — Herhaling
2. TF

3. GD/Vechten

4. 1.0.T.

5. Mechaniek 2 PO

9P basketbal
(‘\ .vlaanderen



Art. 29 24-seconden regel

Laatste 2 minuten van Q4 of

verlenging: |

“ Na de TOBgslist
coachrovet.de plaats i

van i rworp |
—

Inworp vanaf verdedigingshelft

——

TO voor het team dat recht
heeft op de inworp




24 sec na fout,

overtreding of
doelpunt

Geen reset indien
uitbal of enige
andere reden

14 sec als de
shotklok 14 sec of
meer aangeeft

Geen reset als de
shotklok

13 sec of minder
aangeeft




24 sec: als de bal
gaat naar de ploeg
= die geen balcontrole

14 sec: als de bal
gaat naar de ploeg
- die balcontrole had

A ' N
De inworp zal gebeuren vanaf de eindlijn

- e AW —




Art. 36 Technische fout

Straf: 1 vrijworp zal onmiddellijk
worden uitgevoerd

Na de uitvoering van de vrijworp zal de bal ingeworpen
worden door het team dat de bal voordien controleerde of
recht had op balbezit vooraleer de TF werd gefloten.

- En dit van de plaats het dichtst waar de bal zich bevond
toen de wedstrijd werd gestopt
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Alle inworpen na UF — DQF
— Vechten, zullen
uitgevoerd worden vanaf
het inworplijntje in het
aanvalsvak van het team.

In alle gevallen krijgt het
team 14 sec op de shotklok




Art. 39 Vechten

Zonder betrokkenheid:
gediskwalificeerd “F”
zonder rapport

N
,_ 3-10 10! pp— ~ Actief betrokken:
gedisqualificeerd

lan
met rapport




Als er een ploegbegeleider
(bank) wordt bestraft met
een diskwalificerende
fout, incl. voor het
verlaten van de
spelersbank tijdens een
vechtsituatie. De coach
wordt bestraft met een
TF: 2 vrijworpen (B2).




* Als een vervanger het spelersbankgebied
verlaat en actief betrokken is in een
vechtpartij dan wordt dit als volgt genoteerd:

1001 [MAVYER, F [ 5 [Q]P.|P.|D,| F[F]




IOT = Individual Officiating Techniques

 Aftellen van de 8 seconden
* Niet bij een snelle transitie lead =2 trail
* Niet indien er een 24” paneel is boven het doelbord
* Wel bij een press of close defence

* Fluiten van uitballen: open 2 the play
* Chrono stop en de richting aangeven met dezelfde arm
* Rug niet naar de spelers draaien



|IOT = Individual Officiating Technics

* Procedure vervanging
 Fluitsignaal + signaal vervanging + speler toelaten op het veld
* Niet blijven staan als een politieagent met opgeheven gestrekte arm
* Toezicht blijven houden op de spelers
* Hervatten met oogcontact of “duim”

* Inworp tijdens de laatste 2 minuten
* Nieuw signaal
* Bij overtreding tijdens laatste 2’ =»onmiddellijk TF
* Indien niet tijdens laatste 2’ — Eerst verwittigen — Niet onmiddellijk TF



|IOT = Individual Officiating Technics

* Time out procedure
* Bal op de plaats waar de inworp moet gebeuren of VW lijn
* Op 40”: beide refs gaan richting spelersbank coach A en B
* Op 50”: de hoofdscheidsrechter fluit
* Coach wordt verbaal aangemaand om de time out te beéindigen



Mechaniek Lead en Trail — 2PO

Plaatsing van de “Lead en trail referee in 2PO”

* Veel tegenstrijdige info door referee coaches
* Er zijn verschillende visies m.b.t. plaatsing op het veld
* Een goede plaatsing = goede beslissing

* Goede plaatsing:
* Lead of trail staat op de juiste “spot”
e Accuraat bewegen

* Een goede beslissing:
e Call situatie
* No call situatie



Mechaniek Lead en Trail — 2PO

Plaatsing van de “Lead en trail referee in 2P0O”

Mechaniek en plaatsing is een “kapstok”

Zijn even belangrijk:

* Wedstrijd gevoel

* Psychologie

* Kennis van basketbal — “Lezen” van het spel



Mechaniek Lead en Trail — 2PO

Plaatsing van de “Lead en trail referee in 2P0O”

Het vervolg is op het veld!






Vragen omtrent arbitrage of spelregels

Contacteer
johnny.jacobs@gmail.com

NP basketbal !
(‘\ .vlaanderen
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