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Scheidsrechterscursus

Module II : overtredingen.

Departement scheidsrechters



Online cursus scheidsrechter

Schakel je camera en microfoon uit tijdens de presentatie.

Indien je een vraag hebt➔ stel je vraag via de chat.

Een gestelde vraag wordt: 

➔via de chat beantwoord

➔door de assistent doorgegeven



Regel 5: Overtredingen

In het geval er beslist moet worden over een overtreding, dienen de 
scheidsrechters op elk moment de volgende fundamentele beginselen 
te overwegen:

• De geest van de regels.

• Het gebruiken van gezond verstand.

• Consequentheid in het behouden van een evenwicht tussen 
controle over de wedstrijd en de natuurlijke gang van zaken tijdens 
de wedstrijd. 

• De wedstrijd ‘aanvoelen’ en enkel het nodige fluiten.

Belangrijkste blijft: controle over de wedstrijd



Regel 5: Overtredingen

Definitie:

Een overtreding is een inbreuk op de regels.

Straf:

De bal wordt toegekend aan de tegenstranders voor een inworp vanop
de punt dat het dichtst gelegen is bij de plaats waar de inbreuk
plaatvond, behalve:

• Direct achter het bord;

• Tenzij op een andere wijze voorgeschreven wordt in deze regels.



Art. 23: Speler uit – Bal uit
Definitie: 

Een speler is uit als enig deel van zijn lichaam de grond raakt, of enig 
ander voorwerp dan een speler boven, op of buiten de grenslijnen raakt.



Art 23: Speler uit - Bal uit

Definitie:

De bal is uit als hij in aanraking komt met:

• Een speler of  enig ander persoon die zich buiten het veld bevindt.

• De vloer of een voorwerp boven,op of buiten  de grenslijnen;

• De basketsteunen, de achterkant van de borden of enig voorwerp 
boven het speelveld.



Art 23.2: Regel van de uitbal 

• Het uitgaan van de bal wordt veroorzaakt door de laatste speler die 
de bal raakte, voordat deze uitging, zelfs in het geval dat de bal 
alvorens uit te gaan iets anders raakte dan een speler.

• Indien de bal uit is ten gevolge van de aanraking of het worden 
aangeraakt door een speler die zich op of voorbij de grenslijnen 
bevindt, dan veroorzaakt deze speler het uitgaan van de bal.

• Indien één (of beide) spelers zich gedurende balvast verplaatst
(verplaatsen) en daarbij uit geraakt (geraken) of naar zijn 
verdedigingshelft terug keert, dan is dat een sprongbalsituatie.



Art. 24: Dribbelregel

Definitie:

• Een dribbel is de beweging van een levende bal veroorzaakt door 
een speler in balbezit die de bal werpt, rolt of botst op de vloer.

• Een dribbel begint als een speler, nadat hij een levende bal op het 
speelveld heeft bemachtigd, deze werpt, tikt, rolt of dribbelt op de 
vloer en de bal weer raakt, voordat deze met een andere speler in 
aanraking komt.

• Een dribbel  eindigt zodra de speler de bal met beide handen 
tegelijk aanraakt, of de bal in één of beide handen tot stilstand laat 
komen. 



Art. 24: Dribbelregel

Definitie:

• Een speler mag een onbeperkt aantal 
passen nemen wanneer de bal niet in 
aanraking is met zijn hand.

• Een speler die onopzettelijk de 
controle over de bal verliest en daarop 
weer controle krijgt over een levende 
bal op het speelveld wordt beschouwd 
bezig te zijn met een fumble.



Art. 24: Dribbelregel

• In de volgende gevallen is er geen sprake van een dribbel:

• Opeenvolgende doelpogingen.

• Een fumble aan het begin of einde van een dribbel.

• Pogingen om de bal te bemachtigen door hem weg te tikken uit 
het bereik van andere spelers.

• Door de bal buiten het bereik van een andere speler te tikken.

• Door de bal die wordt overgespeeld te onderscheppen en daarna 
te pakken.



Art. 24.1.3: Fumble

dribbel         bal vast      fumble bal vast    overtreding

Definitie: Een speler die onopzettelijk de controle over een levende bal 
op het speelveld verliest en daarop weer controle krijgt, wordt 
beschouwd bezig te zijn met een fumble.



Art.24.1.3: Fumble: toegelaten

bal vast            fumble            bal vast              toegelaten



Art. 24.2: Dubbele dribbel

Regel:
Een speler mag geen tweede maal dribbelen nadat hij 
zijn eerste dribbel heeft beëindigd, tenzij deze de 
controle over de levende bal op het speelveld verloor 
na:

• Een velddoelpoging.

• Een aanraking van de bal door een tegenstander.

• Een pass of fumble waarbij de bal een andere speler 
raakt of door een andere speler is aangeraakt.



Art.25: Loopregel

Definitie:

Lopen is het illegaal bewegen van één 
of beide voeten in gelijk welke richting, 
verder dan de beperkingen 
afgebakend in dit artikel, terwijl de 
speler in bezit is van een levende bal 
op het speelveld.



Art.25: Loopregel

Een pivotvoet is de toegestane beweging 
tijdens dewelke een speler, die een levende 
bal vasthoudt op het speelveld, met 
dezelfde voet één of meerdere keren in 
gelijk welke richting stapt, terwijl de andere 
voet, de pivotvoet genaamd, op dezelfde 
plaats met de vloer in aanraking blijft.



Art.25.2.1: Het bepalen van een pivotvoet

Regel:

Een speler die met beide voeten op de grond staat op het moment dat 
hij de bal ontvangt:

• Zodra een voet opgeheven wordt, wordt de andere voet pivotvoet.

• Om een dribbel te beginnen mag de pivotvoet niet opgetild worden 
voordat de bal de hand(en) verlaten heeft.

• Om een pass te geven of een velddoelpoging te ondernemen mag de 
speler vanop zijn pivotvoet opspringen, maar geen van beide voeten 
terug op de vloer komen voordat de bal de hand(en) verlaten heeft.



Art.25.2.1: Het bepalen van een pivotvoet

Een speler die de bal ontvangt terwijl hij in beweging is, of zijn dribbel 
beëindigt, mag twee stappen nemen om te stoppen, te passeren of naar 
doel te werpen:

• Indien, nadat hij de bal heeft ontvangen, een dribbel wil beginnen dan 
moet hij de bal loslaten vóór zijn tweede stap.

• De eerste stap gebeurt wanneer één of beide voet(en) de vloer raakt 
(raken) nadat hij de bal gegrepen heeft.

• De tweede stap gebeurt na de eerste stap wanneer de andere voet de 
grond raakt of beide voeten gelijktijdig de grond raken.



Art.25.2.1: Het bepalen van een pivotvoet

Regel:

• Indien de speler die bij zijn eerste stap tot stilstand komt met twee 
voeten de grond raakt of beide voeten tegelijk de grond raken, dan mag 
hij pivoteren op gelijk welke voet. Wanneer hij opspringt met beide 
voeten, mag geen van beide voeten terug op de vloer komen voordat de 
bal de hand(en) verlaten heeft.

• Indien een speler landt met één voet eerst, dan mag hij alleen deze voet 
als pivotvoet gebruiken.



Art.25.2.1: Het bepalen van een pivotvoet

Regel:

• Er vindt geen overtreding plaats wanneer een speler op de vloer valt 
en glijdt, terwijl hij de bal vasthoudt of, wanneer hij op de vloer ligt of 
zit, balbezit verkrijgt.

• Het is een overtreding wanneer de speler daarna rolt of probeert op 
te staan terwijl hij de bal vasthoudt.



Art.25.2.1: Het bepalen van een pivotvoet

Regel:

• Indien een speler opspringt op één voet bij de eerste stap, dan mag 
hij landen op beide voeten tegelijk voor zijn tweede stap. In dit geval 
mag hij geen van beide voeten als pivotvoet gebruiken. Indien één of 
beide voeten daarna de grond verlaten dan mag geen voet terug op 
de grond komen vóór de bal de hand(en) verlaten heeft.

• Indien beide voeten van de grond waren bij ontvangst van de bal en 
de speler op beide voeten tegelijk landt, dan wordt, van zodra één 
voet opgetild wordt, de andere voet pivotvoet.

• Een speler mag de grond niet achtereenvolgens met dezelfde voet of 
met beide voeten raken aan het einde van zijn dribbel of bij het 
verkrijgen van controle over de bal



Loopregel: speler in beweging

2 voeten
op de grond

Keuze van
pivotvoet

1 voet
raakt de vloer

Beide voeten
in de lucht

landt

in 1 tijd

landt in 2 tijden

Andere voet
raakt de vloer

2de tijd
Eerste voet
pivotvoet

Beide voeten 
tegelijkertijd

2de tijd

Kan niet meer
pivoteren



Loopregel: speler in beweging

2 voeten
op de grond

Keuze van
pivotvoet

2de voet
raakt de vloer

Eén voet
op de grond

landt

in 1 tijd

landt in 2 tijden

Andere voet
raakt de vloer

2de tijd
Eerste voet
pivotvoet

Beide voeten 
tegelijkertijd

2de tijd

Kan niet meer
pivoteren

0-step



Loopregel: voortbewegen met de bal

Mag nog
pivoteren?

Pass/shot
dribbel

ja Bal los vóór
pivotvoet terug

op de grond

Bal los vóór
pivotvoet los

Start dribbel
Pass/shot

dribbel

nee

Bal los vóór
één van beide voeten

terug op de grond

Pass/shot

Bal los vóór
één van beide

voeten los



ART. 25  LOOPREGEL

links

rechts Bal lossen 

voor de  

2e stap



Speler die valt, ligt of zit op de vloer

• Evenzo is het geen 
overtreding als een speler, die 
de bal vasthoudt onopzettelijk 
op de vloer valt. 

• Het is ook mogelijk dat een 
bewegend speler in balbezit 
valt en hierbij kortstondig 
glijdt, dit is toegelaten.



Speler die valt, ligt of zit op de vloer

Als echter deze speler dan rolt en/of tracht 
recht te staan terwijl hij de bal vasthoudt, 
vindt er een overtreding plaats.



Speler die valt, ligt of zit op de vloer

Speler A1, liggend op de vloer, verkrijgt balbezit. Dan:

• passt A1 de bal naar A4.

• begint A1 te dribbelen terwijl hij nog steeds op de vloer ligt.

• tracht A1 op te staan terwijl hij dribbelt. 

• tracht A1 op te staan terwijl hij de bal vasthoudt.

Interpretatie:

• In (a), (b) en (c), toegelaten actie van A1

• In (d) loopovertreding van A1



Art.26: Drie seconden regel

Regel:
Terwijl zijn ploeg een levende bal bezit in zijn aanvalsvak en de 
wedstrijdklok loopt, mag een speler zich niet meer dan 3 seconden 
ophouden in het beperkte gebied van de tegenstander.

Begrip moet opgebracht worden voor een speler die:
• Een poging doet om het beperkte gebied te verlaten.
• Zich in het beperkte gebied bevindt terwijl hij of een ploeggenoot 

een doelpoging onderneemt en de bal net de hand(en) verlaat of 
verlaten heeft voor een doelpoging.

• Dribbelt in het beperkte gebied om een doelpoging te ondernemen 
wanneer zich daar reeds minder dan 3 seconden bevindt.



Art.26: Drie seconden regel
Om een positie buiten het beperkte 
gebied in te nemen moet de speler met 
beide voeten op de vloer buiten het 
beperkte gebied staan.

Samengevat:

• Ploeg in balbezit van een levende bal

in het aanvalsvak (frontcourt)

• Wedstrijdklok loopt

• Langer dan 3” in beperkte gebied

• Gezond verstand / Voordeel-Nadeel



Art.27: Zwaar bewaakte speler

Definitie:
Een speler die een levende bal vasthoudt op het 
speelveld wordt zwaar bewaakt indien een 
tegenstander zich op een afstand van niet meer 
dan 1 meter bevindt in een legale actieve positie.

Regel:

Een zwaar bewaakte speler moet de bal passen, 
schieten of dribbelen binnen de 5 seconden.



Art.28: Acht seconden regel
Regel:

Telkens wanneer:

• Een speler in zijn verdedigingshelft controle 
verwerft over een levende bal, of:

• Na een inworp, de bal gelijk welke speler raakt  of 
legaal geraakt wordt in de verdedigingshelft, 
waarbij de ploeg van de speler die de inworp 
uitvoerde in controle van de bal blijft in zijn 
verdedigingshelft,

moet die ploeg, binnen 8 seconden de bal in de 
eigen aanvalshelft hebben gebracht.



Art 28: Acht seconden regel
Regel:

De ploeg heeft de bal in eigen aanvalshelft wanneer de bal:

• De aanvalshelft raak, terwijl geen enkele speler hem controleert.

• Een aanvallende speler raakt of erdoor legaal geraakt wordt, terwijl die 
speler met beide voeten volledig in contact is met zijn aanvalshelft.

• Een verdedigende speler raakt of erdoor legaal geraakt wordt, terwijl die 
speler met een deel van zijn lichaam in contact is met zijn 
verdedigingshelft.

• Een scheidsrechter raakt die met een deel van zijn lichaam de aanvalshelft 
raakt van de ploeg die de bal controleert.

• Tijdens een dribbel v/d verdedigings- naar de aanvalshelft, de bal en 
beide voeten van de dribbelaar volledig in contact is met de aanvalshelft.



Art 28: Acht seconden regel
Regel:

De 8” periode loopt door, met gelijk hoeveel tijd nog overblijvend wanneer 
dezelfde ploeg die tevoren de bal onder controle had, een inworp moet 
nemen in de verdedigingshelft, ten gevolge van:

• Het uitgaan van de bal.

• Een kwetsuur bij een speler van de eigen ploeg.

• Een technische fout van die ploeg.

• Een sprongbalsituatie.

• Een dubbelfout.

• De vernietiging van gelijke straffen tegen beide ploegen.



Art.30: Terugkeer v/d bal naar de verdedigingshelft

Definitie:

Een ploeg heeft een levende bal in bezit 
in haar aanvalshelft als:

• Een speler van die ploeg de 
aanvalshelft raakt met beide voeten 
terwijl hij de bal vasthoudt, vangt of 
dribbelt in zijn aanvalshelft,

of

• De bal gepasst wordt tussen speler van 
die ploeg in hun aanvalshelft.



Art.30: Terugkeer v/d bal naar de verdedigingshelft

De bal werd ongeoorloofd teruggespeeld naar de verdedigingshelft 
wanneer een speler van de ploeg die een levende bal in bezit heeft als 
laatste de bal raakt in zijn aanvalshelft, waarna de bal als eerste geraakt 
wordt door een speler van die ploeg:

• waarvan een deel van zijn lichaam in contact is met de 
verdedigingshelft 

of

• nadat de bal de verdedigingshelft van die ploeg geraakt heeft.



Art.30: Terugkeer v/d bal naar de verdedigingshelft
Deze beperking is van toepassing op alle situaties in de aanvalshelft van 
een ploeg, inworpen inbegrepen. 

Nochtans heeft het geen betrekking op een speler die springt vanuit 
zijn aanvalshelft, een nieuw balbezit voor de ploeg verwerft terwijl hij 
zich in de lucht bevindt en daarna met de bal in zijn verdedigingshelft 
landt.

Straf:

De bal wordt toegekend aan de tegenstanders voor een inworp in hun 
aanvalshelft op de plaats het dichtst bij de overtreding uitgezonderd 
onder het doelbord.



Art.30: Terugkeer v/d bal naar de verdedigingshelft

(Kort) Samengevat:

•Balbezit in aanvalshelft

•Balbezit in verdedigingshelft

•De bal laatst geraakt

=

Overtreding terugkeer v/d bal naar verdedigingshelft



Art.31: Goaltending en interference
Definitie:

Een schot voor een velddoelpunt of vrije worp:

• Begint wanneer de bal de hand(en) van de doelende speler 
verlaat.

• Eindigt wanneer de bal:

• Van boven in de basket gaat en erin blijft of er volledig 
doorheen gaat.

• Niet langer de mogelijkheid heeft om in de basket te 
gaan.

• De ring raakt.

• De vloer raakt.

• Dood wordt.



Art.31: Goaltending en interference
Regel:

Goaltending vindt plaats tijdens een schot voor een velddoelpoging 
wanneer een speler de bal raakt terwijl deze zich volledig boven het 
niveau van de ring bevindt en:

De bal in 
dalende
lijn op weg is 
naar de basket

=
Overtreding.

Nadat de bal het 
bord geraakt heeft

=
Overtreding.



Art.31: Goaltending

De beperking van goaltending zijn van toepassing totdat:

• De bal niet langer de mogelijkheid heeft om in de basket te gaan.

• De bal de ring raakt.



Art.31: Interference
Belemmering van de bal vindt plaats tijdens een schot voor een 
velddoelpoging wanneer:

Een speler het bord of de basket raakt terwijl 
de bal nog in contact is met de ring.

Een verdediger de basket of de bal raakt, 
terwijl de bal zich in de basket bevindt.



Art.31: Interference

Belemmering van de bal vindt plaats tijdens een schot voor een 
velddoelpoging wanneer:



Art.31: Interference

Interference vindt plaats tijdens een schot voor een velddoelpoging 
wanneer een speler het bord zodanig laat trillen of de basket zodanig 
vastgrijpt dat voorkomen wordt dat de bal door de basket gaat of 
veroorzaakt dat de bal door de basket gaat.



Art.31: Interference

Dit is wel toegelaten:



G
o

al
te

n
d

in
g

en
 in

te
rf

er
en

ce
b

ij 
ee

n
 s

h
o

t



Art. 29: 24 seconden regel



Art.29: 24 seconden regel
Regel:
Telkens wanneer:
• Een speler op het speelveld controle verwerft over een levende bal.
• Na een inworp,  de bal gelijk welke speler raakt of legaal geraakt 

wordt op het speelveld, waarbij de ploeg van de speler die de inworp 
uitvoerde in controle van de bal blijft

moet zijn ploeg binnen de 24 seconden een velddoelpoging 
ondernemen.
Om een shot als doelpoging binnen de 24 seconden te beschouwen:
• moet de bal de hand van de speler verlaten hebben voordat het 

shotklok  signaal weerklinkt en;
• nadat de bal de hand van de speler verlaten heeft moet hij de ring 

raken of in de basket gaan.



Jumpball:

Start 24” na balcontrole van één van de spelers.

Na defensieve rebound: (als de bal de ring raakte)

Reset 24” na balcontrole van één van de voormalige verdedigers.

Na inworp:

Start ‘shotklok’ nadat de bal één van de spelers op het speelveld raakt.

Na offensieve rebound: (als de bal de ring raakte)

Reset 14” na balcontrole van één van de voormalige aanvallers.

Art.29: 24 seconden regel – reset 24” klok



Art. 29/50: 24-seconden regel - interpretaties

29/50-34 Voorbeeld: 

Bij een pass van A1 naar A2 raakt B2 de bal, vervolgens raakt de bal de 
ring en wordt dan door A3 gegrepen.

Interpretatie: 

De shotklok zal op 14 seconden gereset worden van zodra A3 
balcontrole verwerft.



29/50-35 Voorbeeld: 
A1 onderneemt een velddoelpoging met nog
a) 4 seconden
b) 20 seconden
resterend op de shotklok. De bal raakt de ring, stuit terug en A2 verwerft 
balbezit.

Interpretatie: 
In beide gevallen zal de shotklok op
14 seconden gereset worden ongeacht of A2 balbezit
verwerft in het aanvalsvak of het verdedigingsvak.

Art. 29/50: 24-seconden regel - interpretaties



14/24”: Voorbeeld 1

Team A heeft balbezit in frontcourt 
met  9 seconden op de shotklok

Er wordt gefloten voor:

A. Een uitbal veroorzaakt door 
team B;

B. Een dubbelfout van A2 en B2;

C. Een technische fout voor A.

D. Een sprongbalsituatie (pijl A)

Het spel wordt hervat met een
inworp voor team A met 9 seconden
op de shotklok.

A,B,C,D 
= 9”

Frontcourt ABackcourt A



14/24”: Voorbeeld 2

Team A heeft balbezit in frontcourt
met 19 seconden op de shotklok

Speler A1 onderneemt een doelpoging
waarna:

A. A2 de rebound neemt;

B. A3 de bal tikt naar A4 in backcourt;

C. B1 de bal tikt out of bounds in 
backcourt, inworp team A;

D. B1 neemt de rebound en past de 
bal naar B1. A1 onderschept de bal
en bevindt zich in:
a) Frontcourt bevindt
b) In backcourt bevindt

C = 14”

B = 14”
A = 14”

Da = 24”Db = 24”



14/24”: Voorbeeld 3

Team A heeft balbezit in backcourt 
met  21 seconden op de shotklok

De pijl wisselend balbezit staat in 
de richting van team A.

Er wordt gefloten voor:

A. Een technische fout voor B

B. Een technische fout voor A

C. Een dubbelfout A1 en B1

D. Een UF door B1 op A2

Frontcourt ABackcourt A

A 
Inworp 
A = 24”

B 
Inworp 
A = 21”

C 
Inworp 
A = 21”

D 
A2 = 2VW 
A = 14”



VOORBEELD 1: shotklok 4’’ – Fase 1

A1 shot

20 sec gespeeld

→ 4 sec resterend



Team A verkrijgt 

terug balcontrole

= 14 sec

Fase 2



Team A verkrijgt 

terug balcontrole

= 14 sec

Fase 2

Fase 3



A1 shot  na 4 sec

→ 20 sec resterend

VOORBEELD 2: shotklok 20’’  - Fase 1



Team A verkrijgt 

terug balcontrole

= reset 14 sec

Fase 2fas

Fase 2



Team A verkrijgt

terug balcontrole

= reset 14 sec

Fase 3



29/50-36 Voorbeeld: 
A1 onderneemt een velddoelpoging. De bal raakt de ring. B1 raakt de 
bal, maar A2 verwerft balbezit.

Interpretatie: 
De shotklok zal naar 14 seconden gereset
worden van zodra A2 balbezit (balcontrole) verwerft.

Art. 29/50 24-seconden regel - interpretaties



Art. 29/50 24-seconden regel - interpretaties

29/50-37 Voorbeeld: 

A1 onderneemt een velddoelpoging. De bal raakt de ring. B1 raakt de 
bal die buiten gaat.

Interpretatie: 

Inworp voor ploeg A op de plaats het dichtst bij de inbreuk. De shotklok 
zal op 14 seconden gereset worden ongeacht of de inworp in de 
aanvalshelft of de verdedigingshelft wordt uitgevoerd.



Art. 29/50 24-seconden regel - interpretaties

29/50-39 Voorbeeld: 
A1 onderneemt een velddoelpoging. De bal raakt de ring. A2 tikt de 
bal en dan verwerft A3 balbezit.

Interpretatie: 
De shotklok zal op 14 seconden gereset worden van zodra A3 balbezit 
verwerft waar ook op het terrein.



29/50-40 Voorbeeld: 
A1 onderneemt een velddoelpoging. De bal raakt de ring en bij de 
rebound maakt B3 een fout op A2. Dit is de 3e ploegfout voor ploeg B 
in die periode.

Interpretatie: 
Inworp voor ploeg A op de plaats het dichtst bij de inbreuk. De 
shotklok zal op 14 seconden gereset worden.

Art. 29/50 24-seconden regel - interpretaties



29/50-44 Voorbeeld: 

A1 in zijn aanvalshelft, geeft een pass naar A2 voor een alley-hoop. De bal 
wordt gemist door A2 maar raakt de ring en dan verwerft A3 balbezit

Interpretatie:

De shotklok zal op 14 seconden gereset worden van zodra A3 balbezit 
verwerft. Indien A3 de bal raakt in zijn verdedigingshelft is dat een 
overtreding voor terugkeer naar verdedigingshelft

Art. 29/50 24-seconden regel - interpretaties



29/50-58 Voorbeeld: 
Met nog 40 seconden op de wedstrijdklok in de 4de periode dribbelt A1 in zijn 
aanvalshelft. B1 tikt de bal naar de verdedigingshelft ploeg A waar de bal door A2 
wordt genomen. B2 maakt een fout op A2 (3de ploegfout) met nog 8 seconden 
resterend op de shotklok. Ploeg A neemt een time-out.

Interpretatie: 
Coach A moet beslissen of de inworp moet genomen worden vanaf het inworplijntje 
in het aanvalsvak van ploeg A of vanaf het verdedigingsvak. 
Indien coach A opteert voor een inworp aan het inworplijntje in het aanvalsvak, zal 
ploeg A 14 seconden krijgen op de shotklok. 
Indien coach A opteert voor een inworp in het verdedigingsvak, zal ploeg A 24 
seconden krijgen op de shotklok.

Art. 29/50 24-seconden regel - interpretaties



Team A 18’’ gespeeld
→ 2’’ resterend

Time out Team A  na fout 
B

Art. 29/50: 24-seconden regel



14 sec 

Inworp

Team A.

Art. 29/50: 24-seconden regel - interpretaties



NOG EVEN SNEL SAMENGEVAT



Een ploeg 
verwerft 
balcontrole van 
een levende bal 
op het terrein.

24
Inworp na een 
geldig 
velddoelpunt.

Inworp in de 
verdedigings-
helft na een TF, 
fout of 
overtreding van 
de tegenpartij.

Inworp in de 
verdedigings-
helft nadat het 
spel werd 
onderbroken 
door een actie 
van de ploeg die 
niet in balbezit 
was.

24 24 24
Samenvatting: reset naar 24 seconden

24
Als de 
verdedigende 
ploeg de bal 
terug krijgt voor 
een inworp na 
een geklemde 
bal.



Aanvallende 
rebound nadat 
de bal de ring 
geraakt heeft bij 
een mislukt shot.

14
Inworp in de 
aanvalshelft na 
een TF, fout of 
overtreding van 
de tegenstander 
als shotklok 13” 
of minder 
aangeeft.

Inworp aan het 
inwerpstreepje in de 
aanvalshelft na een 
onsportieve of 
diskwalificerende 
fout.

In de laatste 2 minuten 
met 14 seconden of 
meer resterend op de 
shotklok. Na de Time 
Out opteert de coach 
voor een inworp aan 
het inwerpstreepje in 
de aanvalshelft

14 14 1414
Als de 
aanvallende 
ploeg de bal 
terug krijgt voor 
een inworp na 
een geklemde 
bal.

Samenvatting: reset naar 14 seconden



Het spel wordt 
onderbroken 
als gevolg van 
een actie van 
de ploeg in 
balbezit.

Het spel wordt 
onderbroken ten 
gevolge van een 
actie die niet 
gerelateerd is 
aan één van 
beide ploegen, 
tenzij dit de 
tegenpartij zou 
benadelen.

9
In de laatste 2 
minuten met 13 
seconden of minder 
resterend op de 
shotklok. Na de 
Time Out opteert 
de coach voor een 
inworp aan het 
inwerpstreepje in 
de aanvalshelft.

De ploeg die 
in balbezit 
was, een 
inworp 
neemt na 
een uitbal, 
spronbal-
situatie, 
dubbelfout, 
compen-
serende
sancties.

Een 
technische 
fout wordt 
opgelegd 
aan de ploeg 
in balbezit.

9 9 9 9
Samenvatting: geen reset

Inworp in de 
aanvalshelft na 
een persoonlijke 
of  technische 
fout van de 
tegenstander als 
shotklok 14” of 
meer aangeeft.

17



Art. 29: 24 seconden regel

Procedure:

• Indien de wedstrijd onderbroken wordt door een scheidsrechter voor 
gelijk welke geldige reden die geen verband houdt met één van de 
ploegen (24 seconden apparaat per vergissing teruggezet, enz.) of 
verband houdt met de tegenstanders van de ploeg in balbezit, dan moet 
balbezit toegekend worden aan de ploeg die voordien in balbezit was met 
een nieuwe 24 seconden periode.

• Indien echter, naar het oordeel van de scheidsrechter, de tegenstanders 
benadeeld zouden worden, dan moet het 24 seconden apparaat 
verdergaan van het tijdstip waarop het stilgezet werd.



Art.29: 24 seconden regel

Procedure:

• Indien het 24 seconden signaal per vergissing weerklinkt terwijl een 
ploeg balbezit heeft of geen enkele ploeg balbezit heeft, dan moet 
het signaal verwaarloosd worden en moet het spel verdergaan. 

• Indien echter, naar het oordeel van de scheidsrechter, de ploeg in 
balbezit benadeeld zou worden, dan moet de wedstrijd onderbroken 
worden, het 24 seconden apparaat gecorrigeerd en de bal toegekend 
worden aan die ploeg.



Taken van de 24-secondenoperator

Het apparaat moet worden gestart of herstart zodra een speler op het 
terrein balbezit verwerft van een levende bal .

vasthouden dribbelen



Het louter raken van de bal door een tegenstander doet geen 
nieuwe 24-secondenperiode beginnen als dezelfde ploeg in 
balbezit blijft.

Taken van de 24-secondenoperator

Tijdens een inworp, de bal 
gelijk welke speler raakt of 
legaal geraakt wordt door gelijk 
welke speler op het speelveld.



Taken van de 24-secondenoperator

De shotklok loopt door wanneer dezelfde ploeg die balbezit had de bal 
mag inwerpen ten gevolge van:

• Een uitbal.

• Een gekwetste speler van dezelfde ploeg.

• Een technische fout van die ploeg.

• Een sprongbalsituatie.

• Een dubbelfout.

• Een geval van compenserende sancties tussen beide ploegen.



Taken van de 24-secondenoperator

Gestopt, maar ook niet teruggezet, met de resterende tijd zichtbaar, 

• wanneer een inworp in het aanvalsvak wordt genomen door dezelfde 
ploeg die voordien in balbezit was, 

• en 14 seconden of meer resteren op de shotklok als gevolg van een 
fout of overtreding.



Het apparaat moet worden stilgezet, teruggezet op 24 seconden en er 
mogen geen cijfers zichtbaar zijn zodra:

Taken van de 24-secondenoperator



Het apparaat moet worden stilgezet, teruggezet op 24 seconden bij 
verdedigende rebound en teruggezet naar 14 seconden bij 
aanvallende rebound en er mogen geen cijfers zichtbaar zijn zodra:

Taken van de 24-secondenoperator

Bij vrijworpen best klaar 
zetten op 14 seconden.



24” op de shotklok wanneer een ploeg in de verdedigingshelft een 
inworp wordt toegekend:

• Als gevolg van een fout of overtreding (niet voor het uitgaan van 
de bal).

• Als gevolg van een sprongbalsituatie voor de ploeg die voordien 
geen balbezit had.

• Het spel gestopt is omwille van een actie niet gerelateerd aan de 
ploeg in balbezit.

• Het spel gestopt is omwille van een actie niet gerelateerd aan één 
van beide ploegen, tenzij de tegenstander zou benadeeld worden.

Taken van de 24-secondenoperator



Gestopt en teruggezet worden naar 14 seconden, met 14 seconden 
zichtbaar, wanneer:

• Dezelfde ploeg, die voordien in het bezit was van de bal, een inworp
mag uitvoeren in haar aanvalshelft terwijl er 13 of minder seconden
aangegeven worden op de shotklok als gevolg van een fout of
overtreding (niet voor het uitgaan van de bal).

• Het spel gestopt werd omwille van een actie niet gerelateerd aan de
ploeg in balbezit.

• Het spel gestopt werd omwille van een actie niet gerelateerd aan
één van beide ploegen, tenzij de tegenstander zou benadeeld
worden.

Taken van de 24-secondenoperator



Gestopt en teruggezet worden naar 14 seconden, met 14 seconden 
zichtbaar, wanneer:

• Een ploeg die voordien geen balbezit had, een inworp toegewezen krijgt 
in hun aanvalsvak als gevolg van:

• Een persoonlijke fout of overtreding (inclusief een uitbal).

• Een sprongbalsituatie.

• Een ploeg een inworp toegewezen krijgt aan het inworplijntje in hun 
aanvalsvak na een onsportieve of diskwalificerende fout.

Taken van de 24-secondenoperator



Gestopt en teruggezet worden naar 14 seconden, met 14 seconden 
zichtbaar, wanneer:

• De wedstrijdklok 2:00 minuten of minder aangeeft in het vierde quarter 
of in elke overtime;

• en na een time-out genomen door de ploeg die recht had op balbezit in 
hun verdedigingsvak

• en de coach beslist om het spel te hervatten met een inworp aan het 
inworplijntje in hun aanvalsvak

• en er 14 seconden of meer resten op de shotklok wanneer de 
wedstrijdklok gestopt werd.

Taken van de 24-secondenoperator



Het apparaat moet stilgezet worden en niet meer gebruikt, d.w.z. dat er 
ook geen cijfers zichtbaar zijn wanneer er opnieuw balbezit is voor één 
van beide ploegen terwijl er nog minder dan 14 seconden moeten 
gespeeld worden in gelijk welke spelperiode.

Het 24-secondenapparaat stopt de wedstrijdklok niet, noch de 
wedstrijd en veroorzaakt ook niet dat de bal dood wordt tenzij de ploeg 
in balbezit is.

Taken van de 24-secondenoperator



Info

• www.fiba.com

• basketbal.vlaanderen
Rubriek scheidsrechters

johnny.jacobs@gmail.com
frank.vanmeel@basketbal.vlaanderen
rudi.dereu@basketbal.vlaanderen
tom.derouck@basketbal.vlaanderen
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