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Scheidsrechterscursus

Module IV: Algemene voorzieningen + administratie.

Departement scheidsrechters



Veld- en lijnafmetingen



Vrije worp gebied



Driepuntsgebieden



Spelersbankgebied



Borden



Basketsteunen



Bescherming van het bord



Basket = ring + net



Bal



Test wedstrijdbal
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Wie kiest de wedstrijdbal?De hoofdscheidsrechter



Bal



Technische uitrusting



Scheidsrechterstenue

• Zwarte basketbalschoenen
en zwarte sokken

• Lange zwarte broek

• Scheidsrechtersshirt



De scheidsrechters

• Er kan niet genoeg de nadruk op 
worden gelegd dat beide 
scheidsrechters voor een bepaalde 
wedstrijd op geen enkele wijze 
gebonden mogen zijn aan de 
partijen.



De scheidsrechters

• Ook een goed fluitje is van belang:
Uw fluitsignaal moet:

• Kort

• Krachtig

• Duidelijk

• Overtuigend



Plichten en bevoegdheden
van de hoofdscheidsrechter (crew chief)

• De hoofdscheidsrechter moet al het materiaal welke wordt gebruikt tijdens 
de wedstrijd, inspecteren en goedkeuren.

• Hij mag geen van de spelers toestaan voorwerpen te dragen die een 
verwonding kunnen veroorzaken.

• De hoofdscheidsrechter gooit de bal op in het midden bij het begin van de 
1ste periode en laat de inworp uitvoeren bij het begin van alle andere 
periodes.

• Hij kan bepalen dat een ploeg de wedstrijd verliest in het geval dat de 
ploeg weigert te spelen nadat hij opdracht heeft gegeven om te spelen, of 
in het geval als de ploeg door diens handelswijze voorkomt dat de 
wedstrijd gespeeld kan worden.



Plichten en bevoegdheden
van de hoofdscheidsrechter

• Hij kan een wedstrijd stoppen als de 
omstandigheden het vereisen.

• Aan het einde van de wedstrijd en op 
ieder moment dat hij dit nodig oordeelt 
moet hij het scoreformulier nauwkeurig 
controleren en de stand goedkeuren.

• Het is steeds de hoofdscheidsrechter die 
de definitieve beslissing moet nemen 
telkens wanneer dit noodzakelijk blijkt of 
wanneer er onenigheid is tussen de 
officials. 

• De hoofdscheidsrechter is bevoegd te 
beslissen in alle gevallen waarin deze 
regels niet voorzien.



Tijd en plaats voor beslissingen

• De scheidsrechters zijn 
bevoegd beslissingen te 
nemen betreffende 
overtredingen van de regels 
begaan binnen of buiten de 
grenslijnen, inclusief de 
jurytafel, de spelersbanken 
en de gebieden direct achter 
de lijnen.



Tijd en plaats voor beslissingen

• De goedkeuring en het 
ondertekenen van het 
wedstrijdformulier aan het einde 
van de wedstrijd door de 
hoofdscheidsrechter beëindigt 
de relatie van de scheidsrechters 
met de wedstrijd. 

• Deze bevoegdheden beginnen 
zodra scheidsrechters op het 
speelveld aanwezig zijn, 20 min. 
voor het geplande 
aanvangstijdstip, en eindigen op 
het moment dat de speeltijd 
verstreken is, vastgesteld door 
de scheidsrechters.



Tijd en plaats voor beslissingen
• Geen van de scheidsrechters heeft de 

bevoegdheid beslissingen van de ander, 
genomen in het kader van diens 
bevoegdheid zoals omschreven in deze 
regels, te negeren of in twijfel te trekken.



Tijd en plaats voor beslissingen

• Indien een scheidsrechter geblesseerd is of niet in staat is binnen 5 
minuten na het ongeval zijn taak te hervatten, moet de wedstrijd 
worden hervat. De andere scheidsrechter dient de wedstrijd alleen 
ten einde te voeren, tenzij het mogelijk is de geblesseerde 
scheidsrechter door een bevoegde andere scheidsrechter te 
vervangen. Na overleg met de commissaris, indien aanwezig, beslist 
de overgebleven scheidsrechter (deze wordt automatisch eerste 
scheidsrechter) omtrent de vervanging.



Taken nadat een inbreuk is begaan

• Nadat een overtreding of fout is begaan moet de scheidsrechter 
fluiten en tegelijk het juiste teken geven om de wedstrijdklok te laten 
stoppen, waarop de bal dood wordt.

• De scheidsrechters moeten niet fluiten na een geslaagd velddoelpunt 
of een benutte vrije worp of op het moment dat de bal levend wordt.



Taken tijdens de wedstrijd:
• Overtredingen • Fouten



De wedstrijdtafel



Scorer en assistent-scorer

• Wedstrijdblad:
• Namen en nummers

• Fouten

• Aantal per speler

• Ploegfouten

• Time-outs

• Lopende score

• Bedient de pijl voor het wisselend balbezit

• Vervangingen: 2020 ➔ tijdwaarnemer

• De scorer dient zijn signaal alleen dan te geven als de bal dood is en voordat de bal weer levend 
wordt. Het signaal van de scorer onderbreekt noch de wedstrijdklok noch de wedstrijd. Ook 
maakt dit signaal de bal niet dood.



• Tijd opnemen van de speeltijd, time-outs en pauzes.

• Controleren dat er een luid en automatisch signaal weerklinkt na het einde van elk quarter 

(en verlengingen).

• Op een fluitje blazen of alle andere mogelijke manieren gebruiken om de scheidsrechters te 

waarschuwen als het signaal niet hoorbaar is.

• De ploegen en scheidsrechters 3 minuten voor het aanvang van de 2de helft waarschuwen.

• De ploegen en scheidsrechters waarschuwen wanneer een time-out en/of pauze verstreken 

is.

Tijdwaarnemer



Tijdwaarnemer

• Aangeven hoeveel fouten een speler heeft aan beide coaches.

• Verwittigt onmiddellijk een scheidsrechter wanneer een speler 5 fouten 

heeft begaan.

• Bordje/vlagje (laten) omhoog zetten wanneer er 4 ploegfouten zijn 

gemaakt en de bal levend geworden is.

• Vervangingen afhandelen.

• Signaal geven enkel als de wedstrijd stil ligt.



Tijdwaarnemer

• Hij houdt de speeltijd en perioden van onderbreking daarvan bij.

• De tijdwaarnemer moet de ploegen en de scheidsrechters meer dan drie 
minuten voor de aanvang van de eerste en derde periode in kennis (laten) 
stellen.

• Voor een belaste time-out moet de tijdwaarnemer een time-out klok 
aanzetten en dient hij het signaal te gebruiken nadat 50 seconden van de 
time-out verstreken zijn.

• De tijdwaarnemer moet met een erg luid signaal het verstrijken van de 
speeltijd van iedere periode of verlenging aangeven. Indien het signaal van 
de tijdwaarnemer weigert of niet gehoord wordt, moet de tijdwaarnemer 
andere middelen gebruiken om de hoofdscheidsrechter onmiddellijk te 
waarschuwen.



De wedstrijdklok wordt aangezet:



De wedstrijdklok wordt stopgezet:



Vijf fouten

• Een speler die 5 fouten heeft begaan, hetzij technische of 
persoonlijke, moet daarvan op de hoogte worden gesteld, en moet 
onmiddellijk het speelveld verlaten en vervangen worden binnen 30 
seconden.

• Een fout begaan door een speler die reeds zijn 5de fout begaan had, 
wordt aan de coach belast en een ‘B’ zal worden genoteerd op het 
wedstrijdformulier.



Ploegfouten - Bestraffing

• Definitie: Een ploeg krijgt te maken met de ploegfoutenregel nadat deze vier (4) 
ploegfouten in een periode heeft begaan.

• Alle ploegfouten die plaatsvinden tijdens een onderbreking van de wedstrijd 
worden beschouwd als te behoren bij de periode of verlenging die daar op volgt.

• Alle ploegfouten die plaatsvinden tijdens verlengingen, worden beschouwd als te 
behoren bij de vierde periode.

• Regel: Indien een ploeg in de situatie bevindt dat de ploegfoutenregel toegepast 
moet worden, moeten alle volgende spelersfouten begaan tegen een speler die 
niet bezig was met een doelpoging worden bestraft met twee vrije worpen in 
plaats van balbezit voor een inworp.
Indien een persoonlijke fout wordt begaan door een speler van de ploeg die een 
levende bal in bezit heeft of die recht heeft op een inworp, dan wordt die fout 
niet bestraft met twee vrije worpen.



Fouten in speciale situaties

• Elke fout moet worden belast en alle straffen dienen te worden bepaald. 
De volgorde waarin de fouten begaan zijn, dienen te worden bepaald.

• Alle gelijke straffen tegen beide ploegen en alle straffen ten gevolge van 
een dubbelfout dienen gebruikt te worden om elkaar op te heffen. Nadat 
de straffen zijn weggestreept, worden zij beschouwd als nooit te hebben 
plaatsgevonden.

• Het recht op balbezit als onderdeel van de laatste straf welke nog steeds 
uitgevoerd dient te worden heft alle eerdere rechten op balbezit op.

• Vanaf het moment dat de bal levend wordt bij de eerste of enige vrije worp 
of bij een inworp voor de uitvoering van een straf kan die straf niet meer 
worden gebruikt om de bestraffing van een andere fout op te heffen.

• De resterende straffen dienen te worden uitgevoerd in de volgorde waarin 
de bijbehorende fouten plaatsvonden.



Fouten in speciale situaties

• Indien na het wegstrepen van gelijke straffen tegen beide ploegen er 
geen straffen meer overblijven die moeten uitgevoerd worden, dan 
wordt de wedstrijd als volgt voortgezet: 
• Indien ongeveer tezelfdertijd een geldig doelpunt gescoord was, wordt de bal 

toegekend aan de niet-scorende ploeg voor een inworp aan de eindlijn.

• Indien een ploeg balbezit of recht op balbezit had, dan wordt de bal 
toegewezen aan deze ploeg voor een inworp op de plaats die het dichtst 
gelegen is bij de plaats van de inbreuk.

• Indien geen van beide ploegen balbezit of recht op balbezit had, hebben we 
te maken met een sprongbalsituatie.



Vrije worpen

• Een vrije worp en de daarmee gepaard 
gaande activiteiten worden beschouwd te zijn 
beëindigd wanneer de bal:
• Direct van boven door de basket gaat en 

daarin blijft of er doorheen gaat.

• Niet meer de mogelijkheid heeft om direct of 
nadat de bal de ring geraakt heeft, door de 
basket te gaan.

• Legaal wordt aangeraakt door een 
speler nadat de bal de ring 
geraakt.

• De vloer raakt.

• Dood wordt.



Wanneer er voor een persoonlijke fout gefloten wordt en de 
straf is het toekennen van vrije worp(en):

• Moet de speler tegen wie de 
fout is begaan door de 
scheidsrechter aangewezen 
worden als degene die de 
vrije worp(en) moet nemen.

• Indien er een wissel is 
aangevraagd voor degene 
die de vrije worpen moet 
nemen dan moet deze de 
vrije worp(en) nemen 
voordat hij vervangen mag 
worden.



Wanneer er voor een persoonlijke fout gefloten wordt en de 
straf is het toekennen van vrije worp(en):

• Indien de aangewezen speler 
het veld wegens letstel, het 
hebben begaan van zijn vijfde 
fout of diskwalificatie moet 
verlaten, dient zijn vervanger 
de vrije worp(en) te nemen. 
Wanneer er geen vervanger 
beschikbaar is, mag om het 
even welke ploegmaat de vrije 
worp(en) nemen.



De nemer van de vrije worp(en):

• Moet een plaats 
innemen vlak achter de 
vrije worplijn en binnen 
de halve cirkel.

• Het staat hem vrij elke 
willekeurige manier van 
werpen te gebruiken, 
mits hij op zo'n wijze 
schiet dat de bal, 
zonder de grond te 
raken,van boven door 
de basket gaat of de bal 
de ring raakt.



De nemer van de vrije worp(en):
• Moet binnen de 5 sec. nadat de 

bal hem door één van de 
scheidsrechters ter beschikking 
is gesteld een doelpoging 
ondernemen.

• Mag noch de vrije worplijn of 
het veld voorbij de vrije 
worplijn aanraken, voordat de 
bal door de basket is gegaan of 
de ring geraakt heeft.

• De nemer van de vrije worp is in 
overtreding als hij een 
schijnbeweging maakt 
gedurende het nemen van de 
vrije worp.



De spelers in de plaatsen langs het vrije 
worpgebied:
• Maximaal vijf spelers (max. 3 

verdedigers en max. 2 
aanvallers) mogen de voor hen 
bestemde plaatsen langs het 
vrije worpgebied innemen, 
welke één meter diep worden 
beschouwd.

• Spelers dienen afwisselend enkel 
de plaatsen in te nemen die voor 
hen bestemd zijn.



Alle spelers op de plaatsen langs het beperkte gebied 
mogen:

• Mogen het beperkte 
gebied en de neutrale 
zone niet betreden of hun 
plaats verlaten voordat de 
bal de hand(en) heeft 
verlaten van de nemer van 
de vrije worp.

• Geen plaatsen
innemen die niet
voor hen bestemd
zijn.



Alle spelers op de plaatsen langs het beperkte gebied:

• Mogen niet van onderen door de basket reiken en de bal 
aanraken.

• Mogen, nadat de bal levend geworden is voor de vrije 
worp, niet meer afwijken van de door hun ingenomen 
posities totdat de bal de hand(en) van de nemer verlaten 
heeft.



Een tegenstander van de nemer van de vrije 
worp:

• Mag de nemer van de 
vrije worp niet afleiden.



Alle spelers die zich niet bevinden langs het vrije worp 
gebied

• Dienen zich te bevinden achter het verlengde van de vrije 
worplijn en achter de driepuntlijn totdat de bal de ring raakt 
of de vrije worp beëindigd is.

• Moeten niet pogen de nemer van de vrije worp af te leiden.



Tijdens vrije worp(en) welke gevolgd zullen 
worden 

• door volgende groep(en) vrije worp(en) of door een inworp 
of een sprongbal:

• Mogen de spelers geen vrijworpplaats innemen.

• Moeten alle spelers zich achter het verlengde van de 
vrijworplijn en achter de driepuntlijn bevinden.



gelukt

Overtreding
A

Eén punt

rebound

Sprongbalsituatie

Laatste vrije worp
hernemen
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nee

ja

nee

nee

Overtreding
vrijworpnemer

nee

Inworp tegenpartij
zijlijn thv vw-lijn

Overtreding
B

Overtreding
B

ja

nee

ja

ja

Laatste vrije worp



ADMINISTRATIEVE
FORMALITEITEN

vóór de wedstrijd

Digitaal Wedstrijdformulier
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Info

• www.fiba.com

• basketbal.vlaanderen.be
Rubriek scheidsrechters

johnny.jacobs@gmail.com
kurt.coppens@basketbal.vlaanderen
herman.vandeuren@basketbal.vlaanderen
frank.vanmeel@basketbal.vlaanderen




